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KATA PENGANTAR 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah yang Mahakuasa, 

atas limpahan kasih dan penyertaan-Nya melalui terang Roh Kudus yang senantiasa 

menuntun penulis hingga penyusunan skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. 

Tanpa rahmat dan pertolongan-Nya, tentu seluruh proses akademik ini tidak akan 

berjalan sebagaimana mestinya. Oleh karena itu, segala kemuliaan dan hormat 

hanya layak bagi-Nya, sumber segala hikmat dan kekuatan. 

Skripsi dengan judul "Pengaruh Game Online terhadap Solidaritas Para 

Frater Seminari Tinggi Interdiosesan Santo Petrus Ritapiret dalam Terang Ensiklik 

Fratelli Tutti" ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Filsafat (S.Fil.) pada Program Studi Ilmu Filsafat, Institut Filsafat dan Teknologi 

Kreatif (IFTK) Ledalero. Penulisan skripsi ini dilatarbelakangi oleh fenomena 

budaya digital yang kian merasuk dalam kehidupan komunitas religius, termasuk 

para frater yang sedang menjalani proses formasi di Seminari Tinggi Ritapiret. 

Penelitian ini secara khusus bertujuan untuk menganalisis pengaruh game 

online terhadap dinamika solidaritas para frater. Di satu sisi, game online membuka 

ruang baru untuk interaksi sosial dan kolaborasi; namun di sisi lain, ia juga 

menyimpan risiko terjadinya isolasi sosial jika tidak dikelola secara bijak. Untuk 

itu, penulis menggunakan perspektif etis dan teologis dari ensiklik Fratelli Tutti 

karya Paus Fransiskus, yang menekankan nilai-nilai persaudaraan universal dan 

solidaritas lintas batas. 

Metode penelitian yang digunakan bersifat kualitatif dan kuantitatif, melalui 

pendekatan studi pustaka dan penyebaran kuisioner kepada para frater. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa game online dapat memiliki pengaruh ganda: 

membangun atau justru merusak relasi solidaritas, tergantung pada cara 

penggunaannya dan kesadaran etik yang menyertainya. Dalam terang Fratelli Tutti, 

solidaritas sejati perlu terus diperjuangkan, baik dalam dunia nyata maupun dalam 

ruang digital. 
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ABSTRAK 

 

Julianus Aldo Nino Keban (21757094) Pengaruh Game Online Terhadap 

Solidaritas Para Frater Seminari Tinggi Interdiosesan Santo Petrus Ritapiret 

dalam Terang Ensiklik Fratelli Tutti. Program Studi Filsafat, Institut Filsafat dan 

Teknologi Kreatif Ledalero. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) menjelaskan pengaruh game online 

terhadap solidaritas para frater di Seminari Tinggi Interdiosesan Santo Petrus 

Ritapiret dalam terang ensiklik Fratelli Tutti, (2) untuk menjelaskan hakikat game 

online yang mencakup pengertian game online, sejarah game online, jenis-jenis 

game online, serta dampak positif dan negatif game online, (3) untuk menjelaskan 

tentang kenyataan solidaritas di kalangan para frater Seminari Tinggi Ritapiret, (4) 

untuk menjelaskan dan memperkenalkan isi ensiklik Fratelli Tutti dan pengaruhnya 

terhadap peningkatan solidaritas para frater Ritapiret.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif 

dengan pendekatan studi kepustakaan dan metode kuantitaf melalui penelitian 

lapangan. Dengan pendekatan kepustakaan, penulis memperoleh data dari buku-

buku, jurnal-jurnal, dan artikel-artikel yang memiliki hubungan dengan tema dari 

penulisan karya ini. Sedangkan dalam metode penelitian lapangan, penulis akan 

menyebarkan kuisioner untuk diisi oleh para frater di Seminari Tinggi Interdiosesan 

Santo Petrus Ritapiret. Selanjutnya penulis coba mengelaborasi data tersebut untuk 

memperoleh hasil analisis yang akurat guna memperkuat penulisan karya ini.  

Hasil penelitian ini mengungkapkan bahwa game online memiliki potensi 

ganda, sebab di satu sisi, dia mampu memperkuat ikatan komunal melalui interaksi 

dan kolaborasi, namun di sisi lain, dia menciptakan isolasi sosial jika tidak dikelola 

dengan bijak. Ensiklik Fratelli Tutti menawarkan kerangka etis untuk mengevaluasi 

aktivitas digital ini, dengan menekankan pentingnya membangun persaudaraan 

universal yang mampu melampaui ruang virtual. Oleh sebab itu, diperlukan upaya 

keseimbangan antara interaksi digital dan interaksi nyata untuk mengembangkan 

solidaritas sejati sesuai dengan nilai-nilai formasi calon imam. 

Kata Kunci: Game Online, Solidaritas, Seminari Tinggi, Fratelli Tutti, Formasi 

Calon Imam 
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ABSTRACT 

 

Julianus Aldo Nino Keban (21757094) The Influence of Online Games on the 

Solidarity of the Brothers of the Interdiocesan Seminary of St. Petrus 

Ritapiret in the Light of the Encyclical Fratelli Tutti. Philosophy Study 

Program, Institute of Philosophy and Creative Technology Ledalero. 

This study aims to (1) explain the influence of online games on the solidarity 

of the brothers at the Interdiocesan Higher Seminary of St. Petrus Ritapiret in the 

light of the encyclical Fratelli Tutti, (2) to explain the nature of online games which 

includes the definition of online games, the history of online games, types of online 

games, as well as the positive and negative impacts of online games, (3) to explain 

the reality of solidarity among the brothers of Ritapiret High Seminary, (4) to 

explain and introduce the contents of the Fratelli Tutti Encyclical and its influence 

on increasing the solidarity of the Ritapiret brothers.  

The methods used in this research are qualitative methods with a literature 

study approach and quantitative methods through field research. With a literature 

approach, the author obtains data from books, journals, and articles that have a 

relationship with the theme of this work. While in the field research method, the 

author will distribute questionnaires to be filled in by the brothers at the 

Interdiocesan Higher Seminary of St. Petrus Ritapiret. Furthermore, the author tries 

to elaborate on the data to obtain accurate analysis results to strengthen the writing 

of this work.  

The results of this study reveal that online gaming has a double potential, 

because on the one hand, it can strengthen communal ties through interaction and 

collaboration, but on the other hand, it creates social isolation if not managed wisely. 

The encyclical Fratelli Tutti offers an ethical framework to evaluate this digital 

activity, emphasizing the importance of building a universal brotherhood that 

transcends virtual space. Therefore, it is necessary to balance digital and real 

interactions to develop true solidarity in accordance with the values of priestly 

formation.  

Keywords: Online Games, Solidarity, Higher Seminary, Fratelli Tutti, Formation 

of Candidates for Priest 
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